VOISTLUSE REEGLID
1. Korraldaja

Vaistlus viiakse 14dbi Interregi Kesk-Ladnemere programmi projekti WATERCHAIN raames.
Projekti kontaktisik on Ivar Annus, Tallinna Tehnikatilikool, telefon 6202557 e-posti aadress
ivar.annus@ttu.ee.

2. Voistluse toimumise aeg

Vaistlus viiakse 1dbi Ahvenamaal, Eestis, Litis, Rootsis ja Soomes ajavahemikul 12.09.2016
—13.11.2016.

3. Osalemine

Vaistlusel saavad osaleda koik Eestis elavad isikud vanuses alates 13 aastat. WATERCHAIN
projekti litkmed ega nende perelitkmed ei voi voistlusest osa votta.

Vaistlusel osalemiseks tuleb WATERCHAIN’1 Facebooki, Instagrami voi Twitteri lehele
laadida Laédnemere péastjat kujutav pilt. Esitada voib pilte meelevaldses vormis teostatud
to0st (néiteks foto, joonistus, foto kudumist jne). Voistluse ametlik teemaviide on #BSS.
Teiste teemaviidete all esitatud t66d voistlusel ei osale. Lisaks tuleb mérkida riigi
teemaviide: #BSSEE Eestis, #BSSFI Soomes, #BSSLV Litis, #BSSSE Rootsis ja #BSSAL
Ahvenamaal.

Koos pildiga tuleb esitada lithike pohjendus (maksimaalselt 160 tdhemaérki), miks just
esitatud karakter on Ladnemere paistja.

Isik vaib vaistlusele esitada ainult {ihe t60 ja seda lébi lihe sotsiaalmeedia kanali.

WATERCHAIN projekt ei vastuta telekommunikatsiooni kanalite torgetest tulenevate
probleemide eest.

4. Voitmine ja auhinnad
Premeeritakse kolme paremat t66d. Auhindu ei ole voimalik edasi anda ega rahaks vahetada.

Vaitjad valitakse perioodil 12.09.2016 — 13.11.2016 Facebookis, Instagramis ja Twitteris
toimuva avaliku hddletamise teel. Voitjaks on t66, mis meeldib kdige suuremale arvule
inimestele.

Vaéitja kuulutatakse vilja 18.11.2016 ja auhinnad toimetatakse voitjateni hiljemalt
30.11.2016.

5. Maksud ja postikulu

WATERCHAIN tasub kdik maksud ja vélja kuulutatud auhindade kohale toimetamisega
kaasnevad kulud.

WATERCHAIN ei vastuta transpordi kdigus purunenud esemete eest.



6. Korraldaja 6igused toodele

WATERCHAIN projektil on digus kasutada voistlusele esitatud t6id oma materjalides
(muuhulgas veebilehel, brosiiiirides ja reklaammaterjalides)

7. Otseturundus
WATERCHAIN projekt ei kogu osalejate andmeid otseturunduse tarbeks.
8. Reeglitega noustumine

Vaistlusel osalemisel ndustub osaleja voistluse reeglitega.

WATERCHAIN projekt jatab endale diguse teha reeglites muudatusi.



